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Programmeringssprak som larare foredrar (i utbildning eller privat)

[Denna sammanfattning visar ett delresultat av forskningen. Analysen ar gjord i Excel och baserar sig p& de 107 enkatsvar som samlades in under vt09]

Fran lararnas svar pa enkaten framgar att Java och C++ har en sarstéllning vad géller popularitet. Dock framgar av resultatet att flera
larare har andra favoriter an de sprak som de anvéander i undervisningen; som t.ex. Ada, Perl och JKarelRobot.

Tabell 1. Antal larare som undervisar som féredrar ett favoritsprak

Antal C#/ VB / Java- JKarel Beror pa
ar Java C++ C#NET C VB.NET Basic Delphi Pascal Ada Python Perl PHP script Robot LEGO BoeBot situation
0.5 20 11 2 1 1 1 2 1 4 1 2
6..10 16 17 3 1 1 1 1 1
11..15 5 7 1 3 1 1 2
16 .. 20 1
21..25 3 1 2 1 1 1 1
26..30 2 3 2 3 1 1 1 1 1 1 1
Summa 47 41 10 4 7 1 2 3 3 1 1 5 3 1 7

Fortfarande omnamns inte Alice och GameMaker, vilket troligen beror pa fragan, som besvarats - Vilket programmeringssprak
foredrar Du? Resultat hade formodligen blivit annorlunda om fragan var stalld som; Vilket programmeringssprak eller grafisk
programmeringsmiljo foredrar Du att anvanda i undervisningen? Att gora skillnad mellan programmeringssprak och grafisk
programmeringsmiljo blir i detta sammanhang mycket viktigt. | en del fall blir det dessutom mycket svart, da interaktionen med den
grafiska representationen blir elevens upplevelse av programmering, vilket skiljer sig fran lararens uppfattning av programmering

Nu var inte syftet med fragan att utréna hur larandet paverkas av sprak, utan mera vilken installning man har till
programmeringsspraken, vilket framgar tydligt. Java och C++ ar bland de mest populara spraken, vilket kan forklaras med deras
dominans inom industrin och hégre utbildning. Lararens egen erfarenhet fran sin utbildning eller yrkeserfarenhet i industrin spelar
formodligen ocksa en stor roll. Att lara sig nya sprak ar inte alltid sa latt p.g.a. tidsbrist.
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Som framgar av Tabell 1, s& har jag delat upp antalet larare i de olika programmeringsspraken beroende pa antal &r som man
undervisat, for att se om erfarenheten av klassrumssituationen paverkar favoritspraket. Ett resultat dr att det & manga av lararna med 0

till 10 &r som véljer Java och C++ som favoritsprak. Effekten ar skenbar da fordelningen av larare som svarat pa enkaten &r enligt
foljande:

Tabell 2. Antal larare som undervisar i respektive kategori

Antal
ar Antal larare
0.5 39
6..10 32
11 ..15 17
16 ..20 4
21 ..25 6
26 ..30 7

Att forsoka berakna antalet procent som foredrar respektive sprak upplevs som meningsfullt da det framgar ur Tabell 2 att antalet
larare med langre erfarenhet ar relativt fa. Dock om man gjorde en egen grupp av larare med 16 till 30 ars erfarenhet sa kunde man

jamfora de fyra olika grupperna; 0 .. 5,6 .. 10, 11 .. 15 respektive 16 .. 30. En snabb berdkning ur Tabell 1 visar att den sista gruppen
far liknande siffror som den nast sista.

FRAGA: Vilken skillnad ser du mellan en grafisk programmeringsmiljo och ett programmeringssprak? Exempel pa grafisk
programmeringsmiljoer ar t.ex. Alice, JKarelRobot eller GameMaker?
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